
Ⓒ 2015, Yosuke Sunahara, Takeshi Hieda, and Atsushi Tago.

6

図ウェブ２.１ 退出，発言，忠誠ゲーム

［注］ c，L＞0； E＜1－c を想定する。

［出典］ Clark, Golder and Golder（2012: 54）を基に筆者作成。
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帰結 1
国家：財産を没収（1）
市民：他国へ財産移転（E）
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忠誠
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帰結 2
国家：財産を没収（1＋L）
市民：財産を奪われる（0）

帰結 3
国家：収奪物を返還する（L）
市民：収奪物の返還を受ける（1－c）

帰結 4
国家：財産を没収（1＋L）
市民：財産を奪われる（0－c）

帰結 5
国家：財産を没収（1）
市民：他国へ財産移転（E－c）


